


«Цифрлық сауаттылық» пәні бойынша күнтізбелік тақырыптық жоспар 

3 сынып 

 

Информатика. Жалпы білім беретін мектептің 3-сыныбына арналған оқулық.  

 Г.А.Көпеева, Ү. М. Ділманова – Астана: «Арман-ПВ» баспасы, 2018. 

 

 

р/с Сабақтың тақырыбы Оқу мақсаттары Сағат 

саны 

Мерзімі 

күні, айы, 

жылы 

 

Үй  

тапсырмас

ы 

 

1 тоқсан.  1 бөлім.  Программалау 

 (ортақ тақырыптары: «Жабайы табиғат», «Жақсы» деген немене? «Жаман» деген немене?») 

 

1 Өміріміздегі қайталаулар 3. 4. 1. 1 қайталауды қолданатын 
алгоритмдер құрастыру (цикл); 

1 04.09.2021ж. §1 

2 Циклдер 3. 4. 1. 2 циклдік алгоритмді іске 

асыру; 

1 11.09.2021ж. §2 

3 Кейіпкердің қозғалысы 3. 4. 2. 4. программалау ойын 
алаңында ойын құру барысында 

циклдік алгоритмді жүзеге асыру; 

3.3.2.2 желідегі ақпарат алмасу 

жолдарын түсіндіру; 

1 18.09.2021ж. §3 

4 Қозғалыс командаларын 

жоба құруда қолдану 

3. 4. 2. 4. программалау ойын 

алаңында ойын құру барысында 

циклдік алгоритмді жүзеге асыру; 
3.3.2.2 желідегі ақпарат алмасу 

жолдарын түсіндіру; 
 

1 25.09.2021ж. §4 

5 Практикалық тапсырмалар 3. 4. 2. 4. программалау ойын 

алаңында ойын құру барысында 
циклдік алгоритмді жүзеге асыру; 

3.3.2.2 желідегі ақпарат алмасу 

жолдарын түсіндіру; 

1 02.10.2021ж. §5 

6 Желіде тілдесу 3. 1. 3. 1 Интернет желісінде жұмыс 

істеуде жеке қауіпсіздігінің негізгі 
ережелерін ескеру. 

 

1 09.10.2021ж. §6 

7 Әлеуметтік желілер мен 

мессенджерлер 
3. 1. 3. 1 Интернет желісінде жұмыс 
істеуде жеке қауіпсіздігінің негізгі 

ережелерін ескеру. 
 

1 16.10.2021ж. §7 

8 Өзіңді тексер! 
Шығармашылық 

тапсырмалар 

3. 1. 3. 1 Интернет желісінде жұмыс 
істеуде жеке қауіпсіздігінің негізгі 

ережелерін ескеру. 

1 23.10.2021ж. §8 

8 сағат 

2 тоқсан.  2 бөлім.  Ойын құру 

 (ортақ тақырыптары: «Уақыт», «Сәулет» ) 

 

9 Ойынның сценарийі 3. 4. 2. 1 дайын сценарий  бойынша 

ойын әзірлеу; 
3.2.1.1 таңбалы, нөмірленген тізімдер 

жасау; 

1 13.11 §9 



10 Көріністер 3.4.2.2 программалау  ойын алаңында 

бірнеше көріністермен жұмыс істеу; 

1 20.11 §10 

11 Кейіпкерлер 3. 4. 2. 3 программалау ойын 

алаңында бірнеше кейіпкерлермен 

жұмыс істеу; 

3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 

ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру; 

1 27.11 §11 

12 Практикалық жұмыс 3. 4. 2. 3 программалау ойын 

алаңында бірнеше кейіпкерлермен 

жұмыс істеу; 

3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 
ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру; 
 

1 04.12 §12 

13 Костюм ауыстыру 3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 

ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру; 

1 11.12 §13 

14 Менің ойыным 3.4.1.1 қайталауды қолданатын 
алгоритмдер құрастыру (цикл); 

3.4.2.3 программалау ойын алаңында 

бірнеше кейіпкерлермен жұмыс істеу; 
3.4.2.2 программалау ойын алаңында 

бірнеше көріністермен жұмыс істеу; 
3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 

ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру. 

1 11.12 §14 

15 Практикалық жұмыс 3.4.1.1 қайталауды қолданатын 

алгоритмдер құрастыру (цикл); 

3.4.2.3 программалау ойын алаңында 

бірнеше кейіпкерлермен жұмыс істеу; 
3.4.2.2 программалау ойын алаңында 

бірнеше көріністермен жұмыс істеу; 
3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 

ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру. 

1 18.12 §15 

16 Өзіңді тексер! 

Шығармашылық 

тапсырмалар 

3.4.1.1 қайталауды қолданатын 

алгоритмдер құрастыру (цикл); 

3.4.2.3 программалау ойын алаңында 

бірнеше кейіпкерлермен жұмыс істеу; 
3.4.2.2 программалау ойын алаңында 

бірнеше көріністермен жұмыс істеу; 
3.4.2.4 . программалау ойын алаңында 

ойын құру барысында  циклдік 

алгоритмді жүзеге асыру. 

1 25.12 §16 

8 сағат 

3 тоқсан.  3 бөлім.   Робототехника.  Жоба  

 (ортақ тақырыптары: «Өнер», «Көрнекті тұлғалар») 

17 Word мәтіндік редакторы 3. 1. 1. 1 таңба регистрін, 
пернетақтаның орналасуын, меңзерді 

басқаруды өзгерту үшін клавиштерді 

1 21.01.2022ж §17 



пайдалану;  

3.2.1.2 мәтінді теру ережесін сақтау; 
3.2.1.3. мәтінді өңдеу. 

18 Жобаға идея 3. 1. 1. 1 таңба регистрін, 
пернетақтаның орналасуын, меңзерді 

басқаруды өзгерту үшін клавиштерді 

пайдалану;  

3.2.1.2 мәтінді теру ережесін сақтау; 
3.2.1.3. мәтінді өңдеу. 

1 28.01 §18 

19 Құжатты рәсімдейміз 3.2.1.4  шрифт пен абзацты пішімдеу. 1 04.02 §19 

20 Мәтіндегі иллюстрация  3.3.1.1 ақпарат іздеуді іске асыру 

(құжаттағы мәтін үзіндісі); 

3.2.1.5. суреттерді мәтінге енгізіп, 
реттеу 

1 11.02 §20 

21 Компьютерде және құжатта 

ақпарат іздеу. 

3.3.1.1 ақпарат іздеуді іске асыру 

(құжаттағы мәтін үзіндісі); 

3.2.1.5. суреттерді мәтінге енгізіп, 
реттеу 

1 18.02 §21 

22 Робот қолының қозғалысы 

(1-сабақ) 

3.5.3.1 орта қозғалтқыш 

жылдамдығының мөлшерін орнату 

және жылдамдығын реттеу; 

1 25.02 §22 

23  Робот қолының қозғалысы 

(2-сабақ) 

3.5.3.1 орта қозғалтқыш 

жылдамдығының мөлшерін орнату 

және жылдамдығын реттеу; 

1 25.02 §23 

24 Цикл блогы 3.5.2.1 робот қозғалысын 
ұйымдастыру үшін циклды 

пайдалану; 

1 04.03 §24 

25  «Робот-тазартқыш» 
құрастыру 

3.5.3.1 орта қозғалтқыш 
жылдамдығының мөлшерін орнату 

және жылдамдығын реттеу; 

3.5.2.1 робот қозғалысын 

ұйымдастыру үшін циклды 
пайдалану; 

1 11.03 §25 

26 Практикалық жұмыс.  3.5.3.1 орта қозғалтқыш 

жылдамдығының мөлшерін орнату 
және жылдамдығын реттеу; 

3.5.2.1 робот қозғалысын 

ұйымдастыру үшін циклды 

пайдалану; 

1 18.03 §26 

10 сағат 

4 тоқсан.  4-бөлім. – Презентациялар  

(ортақ тақырыбы: «Су – өмірдің қайнар көзі») 

 

27 Презентация құру 3.2.3.1 мәтін мен бейнені қамтитын 

қарапайым  презентациялар жасау; 

3.1.2.1 қолданбалы программаларда 

«қызу» клавиштерді  қолдану; 

1 01.04 §27 

28 Презентация дизайны 3.2.3.3  презентацияны безендіру үшін 

дайын дизайнды пайдалану; 
 

1 08.04 §28 

29  Анимация және ауысу 3.2.3.2  слайдтар арасында ауысуды 
қолдану; 

1 15.04 §29 



30 Жоба жұмысына 

презентация жасау.  
3.2.3.2  слайдтар арасында ауысуды 

қолдану;  
 

1 22.04 §30 

4 тоқсан.  5-бөлім - Мәтін, графика және презентация  

 (ортақ тақырыбы: «Демалыс мәдениеті. Мерекелер»). 

31 Фотосуреттер 3. 2. 2. 1 фотосуреттерді өңдейтін 

(жарық, контраст, жиектеме) 
программалар қолдану; 

1 29.04 §31 

32 Фотосуреттер топтамасы 3. 2. 2. 1 фотосуреттерді өңдейтін 

(жарық, контраст, жиектеме) 

программалар қолдану; 

1 06.05 §32 

33  Жобамен таныстыру.  3.2.3.1 мәтін мен бейнені қамтитын 

қарапайым  презентациялар жасау; 

3.2.3.3 презентацияны безендіру үшін 
дайын жобаны пайдалану; 

3.2.3.2  слайдтар арасында ауысуды 

қолдану; 

 

1 13.05 §33 

34 Өзіңді тексер! 

Шығармашылық 

тапсырмалар  

3.2.3.1 мәтін мен бейнені қамтитын 

қарапайым  презентациялар жасау; 

3.2.3.3 презентацияны безендіру үшін 
дайын жобаны пайдалану; 

3.2.3.2  слайдтар арасында ауысуды 

қолдану; 

 
 

1 20.05 §34 

8 сағат 

Барлығы: 34 сағат 

 



«А паратты  – коммуникациялы  технологиялар» п ні бойынша қ қ қ ә
к нтізбелік та ырыпты  жоспарү қ қ

4 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  4-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Ж.У.Кобдикова, Г.А.К пеева, А.А. апта аева, А. .Юсупова – Астана: «Арман-ПВ» баспасы, 2019.ө Қ ғ Ғ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы

йҮ
тапсырмасы

1 то сан.  1 б лім.  Программалауқ ө
 (орта  та ырыптары: «Мені  Отаным – аза стан», «Адами ндылы тар»)қ қ ң Қ қ құ қ

1 Айнымалылар 4.4.2.1 айнымалыларды олданқ у; 1 03.09.2021ж §1
2 Кейіпкерді  костюмін згерту.  ң ө 4.4.1.1  кірістірілген  циклды

ж зеге асыруү ;
1 10.09 §2-3

3 Кейіпкерді  костюмін згерту.  ң ө
Жоба руқұ

4.4.1.1  кірістірілген  циклды
ж зеге асыруү ;

1 17.09 §2-3

4 з ойыныны  сценарийіӨ ң 4.2.1.1  м тінде  арапайымә қ
кестелер жасау;

1 24.09 §4

5 з ойыныны  сценарийіӨ ң 4.2.1.1  м тінде  арапайымә қ
кестелер жасау;

1 01.10 §4

6 Логикалы  операторларқ 4.4.1.2 логикалы  операторлардық
пайдалану;

1 08.10 §5

7 Салыстыру операторлары 4.4.1.3  салыстыру операторларын
пайдалану;

1 15.10 §6

8 з ойыным.  Ө
 

4.4.2.2  з  сценарийі  бойыншаө
ойын жасау;

1 22.10 §7-§8

9 з ойыным.  Жоба руӨ құ 4.4.2.2  з  сценарийі  бойыншаө
ойын жасау;

1 29.10 §7-§8

9  са атғ

2 то сан.  2 б лім.  Робототехника. Лабиринт ж не кегельрингқ ө ә
 (орта  та ырыптары: «М дени м ра» ,қ қ ә ұ

 «Маманды тар лемі»)қ ә
10 Т с датчигіү 4.5.1.1 т с датчигін олдану;ү қ 1 12.11 §9
11 Ба даршамғ -робот 4.5.1.1 т с датчигін олдану;ү қ 1 19.11 §10
12 Ультрадыбыс датчигі 4.5.1.2  ультрадыбыс  датчигін

олдану;қ
1 26.11 §11

13 Ультрадыбыс датчигі. Жоба руқұ 4.5.1.2  ультрадыбыс  датчигін
олдану;қ

1 03.12 §12

14 Лабиринттан шы уғ 4.5.1.2  ультрадыбыс  датчигін
олдану;қ

1 10.12 §13

15 Кегльринг
 

4.5.1.1 т с датчигін олдану;ү қ
4.5.1.2  ультрадыбыс  датчигін

олдану;қ

1 17.12  бірк. §14

16 Кегльринг. Жоба руқұ 4.5.1.1 т с датчигін олдану;ү қ
4.5.1.2  ультрадыбыс  датчигін

олдану;қ

1 24.12 §15

7 са атғ



3 то сан.  3 б лім.  Видео жасауқ ө
 (орта  та ырып: «Таби ат былыстары»)қ қ ғ құ

17 Видеожазба 4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау; 1 21.01.2022ж §16
18 VideoPad  редакторыны  ң

м мкіндіктеріү
4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау; 1 28.01 §17

19 Видеоны  деуөң 4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау; 1 04.02 §18
20 Видеоны деу. Жоба ру.өң құ

 
4.2.4.1 бейнеклиптерді жасау; 1 11.02 §19

3 то сан.  4 б лім. Презентациялар қ ө
(орта  та ырып: « орша ан ортаны ор ау»)қ қ Қ ғ қ ғ

21 Презентациялар а арнал ан а парат. ғ ғ қ
Жоба руқұ

4.2.3.1  слайд шін макет та дау;ү ң
4.3.1.1 а парат іздеу қ
(компьютердегі файлдар мен 
бумалар, жатта ы м тін зіндісі);құ ғ ә ү
4.3.2.1браузер параметрлерін 

олдану (бетбелгілер жасау, қ
журналды ж не ж ктеуді к ру);ә ү ө

1 18.02 §20-21

22 Презентация слайдыны  макеті ң 4.2.3.1  слайд шін макет та дау;ү ң
4.3.1.1 а парат іздеу қ
(компьютердегі файлдар мен 
бумалар, жатта ы м тін құ ғ ә
зіндісі);ү

4.3.2.1браузер параметрлерін 
олдану (бетбелгілер жасау, қ

журналды ж не ж ктеуді к ру);ә ү ө

1 25.02 §22

23 Презентацияда ы дыбыстарғ 4.2.4.2 белгілі бір та ырыпта қ
фотосуреттер, дыбыстар ж не ә
бейнелерді пайдалану;
4.2.3.3 презентация а дыбыс пен ғ
бейнені кірістіру;

1 04.03 §23

24 Презентацияда ы видеоғ 4.3.1.1  а парат  іздеуқ
(компьютердегі  файлдар  мен
бумалар,  жатта ы  м тінқұ ғ ә
зіндісін);ү

4.2.3.2  презентацияларда ығ
нысандар анимациясын келтіру;
4.2.4.2  белгілі  бір  та ырыптақ
фотосуреттер,  дыбыстар  ж неә
бейнелерді пайдалану;
4.2.3.3  презентация а  дыбыс  пенғ
бейнені кірістіру;

1 11.03 §24

25 Презентацияда ы видео. Жоба руғ құ 4.3.1.1  а парат  іздеуқ
(компьютердегі  файлдар  мен
бумалар,  жатта ы  м тінқұ ғ ә
зіндісін);ү

4.2.3.2  презентацияларда ығ
нысандар анимациясын келтіру;
4.2.4.2  белгілі  бір  та ырыптақ
фотосуреттер,  дыбыстар  ж неә
бейнелерді пайдалану;
4.2.3.3  презентация а  дыбыс  пенғ
бейнені кірістіру;

1 18.03 §25

26 Презентацияда ы анимацияғ 4.2.3.2 презентацияларда ы ғ
нысандарды  анимациясын ң
келтіру;
4.2.1.2  жат а сурет  енгізу;құ қ

1 01.04 §26



10 са атғ
4 то сан.  5 б лім. Болаша ты  компьютерлеріқ ө қ ң  

(орта  та ырыптары: «Болаша а саяхат», « арыш а саяхат»)қ қ ққ Ғ қ

27 Интернетке деректер жіберу 4.3.2.2  файлдары оса берілген қ
хабарламаларды электронды  қ
пошта ар ылы абылдау ж не қ қ ә
жіберу;

1 08.04 §27

28 Электронды поштамен файлдарды 
абылдау ж не жіберуқ ә

4.3.2.2  файлдары оса берілген қ
хабарламаларды электронды  қ
пошта ар ылы абылдау ж не қ қ ә
жіберу;

1 15.04 §28

29 Пароль сенімділігі 4.3.2.1  браузер  параметрлерін
олдану  (бетбелгілер  жасау,қ

журналды ж не ж ктеуді к ру);ә ү ө
4.3.2.2   файлдары  оса  берілгенқ
хабарламаларды  электрондық
пошта  ар ылы  абылдау  ж неқ қ ә
жіберу;
4.1.3.1  сенімді  пароль
критерийлерін ай ындауқ ;

1 15.04 §29

30 Интернетке деректер жіберу. Жоба 
руқұ

4.3.2.1браузер  параметрлерін
олдану  (бетбелгілер  жасау,қ

журналды ж не ж ктеуді к ру);ә ү ө
4.3.2.2   файлдары  оса  берілгенқ
хабарламаларды  электрондық
пошта  ар ылы  абылдау  ж неқ қ ә
жіберу;
4.1.3.1  сенімді  пароль
критерийлерін ай ындауқ ;

1 22.04 §30

31 Пароль сенімділігі. Жоба руқұ . 4.3.2.1браузер  параметрлерін
олдану  (бетбелгілер  жасау,қ

журналды ж не ж ктеуді к ру);ә ү ө
4.3.2.2   файлдары  оса  берілгенқ
хабарламаларды  электрондық
пошта  ар ылы  абылдау  ж неқ қ ә
жіберу;
4.1.3.1  сенімді  пароль
критерийлерін ай ындауқ ;

1 29.04 §31

32 Болаша та ы компьютерлерқ ғ 4.1.1.1 компьютерлік ж не ә
мобильді технологияларды  ң
ескіруі ылыми-техникалы  ғ қ
прогреспен байланысты екенін 
т сіндіру;4.3.1.1 а паратты іздеу ү қ
(компьютердегі файлдар мен 
бумалар);
4.2.4.2белгілі бір та ырыпта қ

фотосуреттер, дыбыстар ж не ә
бейнелерді пайдалану.

1 06.05 §32

33 Болаша та ы компьютерлерқ ғ 4.1.1.1 компьютерлік ж не ә
мобильді технологияларды  ң
ескіруі ылыми-техникалы  ғ қ
прогреспен байланысты екенін 
т сіндіру;4.3.1.1 а паратты іздеу ү қ
(компьютердегі файлдар мен 

1 13.05 §32



бумалар);
4.2.4.2белгілі бір та ырыпта қ

фотосуреттер, дыбыстар ж не ә
бейнелерді пайдалану.

34 Жобалы  ж мыстарқ ұ 4.3.1.1 а паратты іздеу қ
(компьютердегі файлдар мен 
бумалар);
4.2.4.2белгілі бір та ырыпта қ

фотосуреттер, дыбыстар ж не ә
бейнелерді пайдалану.

1 20.05

8 са атғ
Барлы ығ : 34 са атғ



«Информатика» п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
5 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  5-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов, Г.К.Н рм ханбетова -  Алматы: «Алматыкітап» баспасы, 2020.Қ құ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О ыту ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы йҮ
тапсырмасы5а-5ә

1 то сан.  1 б лім.  А паратты сынуқ ө қ ұ

1 Бізді  айналамызда ы а паратң ғ қ
5.2.1.1 рт рлі а паратты  ә ү қ ң
мысалдарын келтіру ж не а параттыә қ
рт рлі нысандарда сынуә ү ұ

1 03-07.09 §1.1

2 А парат беруқ
5.2.1.2 байланыс арналары, а парат қ
к здері ж не абылда ыштарыны  ө ә қ ғ ң
мысалын келтіру

1 10-14.09 §1.2

3 А паратты шифрлауқ 5.2.1.3 м тіндік а паратты кодтау ә қ
ж не декодтауә 1 17021.09 §1.3

4 А паратты шифрлауқ 5.2.1.3 м тіндік а паратты кодтау ә қ
ж не декодтауә 1 24-28.09 §1.3

5 Екілік а паратты сынуқ ұ
5.2.1.4 компьютерге арнал ан ғ
барлы  а парат екілік т рінде қ қ ү
сыныл анын т сіндіруұ ғ ү

1 01-05.10 §1.4

6
Графикалы  а паратты екілік қ қ
кодта сынуұ

5.2.1.4 компьютерге арнал ан ғ
барлы  а парат екілік т рінде қ қ ү
сыныл анын т сіндіруұ ғ ү

1 08-12.10 §1.5

7
Графикалы  а паратты екілік қ қ
кодта сынуұ

5.2.1.4 компьютерге арнал ан ғ
барлы  а парат екілік т рінде қ қ ү
сыныл анын т сіндіруұ ғ ү

1 15-19.10 §1.5

8
Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  тапсырмаларқ  
БЖБ№1

5.2.1.4 компьютерге арнал ан ғ
барлы  а парат екілік т рінде қ қ ү
сыныл анын т сіндіруұ ғ ү

1 22-26.10 §1.6-1.7

9
Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  тапсырмаларқ

5.2.1.4 компьютерге арнал ан ғ
барлы  а парат екілік т рінде қ қ ү
сыныл анын т сіндіруұ ғ ү

1 29.10-9.11 §1.6-1.7

9 са атғ
2 то сан.  2 б лім.  қ ө Компьютерлік графика

10
Растрлы  ж не векторлы  қ ә қ
графикалы  редакторларқ

5.2.2.2 растрлы  кескіндерді жасау қ
ж не деуә өң 1 12-16.11 §2.1

11
Растрлы  суреттерді ру ж не қ құ ә
редакциялау

5.2.2.2 растрлы  кескіндерді жасау қ
ж не деуә өң 1 19-23.11 §2.2

12 Растрлы  суреттерді деуқ өң 5.2.2.2 растрлы  кескіндерді жасау қ
ж не деуә өң 1 26-30.11 §2.3

13
Растрлы  суреттерді деу. қ өң
Практикалы  ж мыс. қ ұ 5.2.2.2 растрлы  кескіндерді жасау қ

ж не деуә өң 1 3-7.12 §2.4

14 Векторлы  суреттерді руқ құ 5.2.2.3 векторлы  суреттер деу қ өң
жасау ж не деуә өң 1 10-14.12 §2.5

15 исы  бетімен ж мысҚ қ ұ 5.2.2.3 векторлы  суреттер жасау қ
ж не ә 1 17-21.12 §2.6

16
Растрлы  ж не векторлы  қ ә қ
суреттерді салыстыру

5.2.2.4 растрлы  ж не векторлы  қ ә қ
графиканы  арты шылы тары мен ң қ қ
кемшіліктерін ба алауғ

1 24-28.12 §2.7

7 са атғ
3 то сан.қ   3 б лім.  Робототехникаө

17 Роботты  т рлері ж не оларды ң ү ә
олдануқ

5.3.4.1 робот аны тамасын қ
т жырымдауұ
5.3.4.2 Роботтарды  т рлеріні  ң ү ң
лгілері ж не оларды олдану ү ә қ

1 21-18.01 §3.1



салаларына мысал келтіру

18
Робототехниканы  тарихы ң
ж не оны  келешегіә ң

5.3.4.1 робот аны тамасын қ
т жырымдауұ
5.3.4.2 Роботтарды  т рлеріні  ң ү ң
лгілері ж не оларды олдану ү ә қ

салаларына мысал келтіру

1 28-25.01 §3.2

19 Гипроскопиялы  датчикқ
5.3.4.3 робототехника саласында ы ғ
адамзатты  техникалы  ң қ
жетістіктеріне мысалдар келтіру

1 04-01.02 §3.3

20
Б рылыстар. Практикалы  ұ қ
ж мысұ

5.3.4.4 гироскопиялы  датчик қ
ж мыс істеу принципін т сіндіру;ұ ү
5.3.3.1 роботты  б рышты  ң ұ қ
бейімділігін аны тау шін қ ү
ба дарламалар жасауғ

1 11-08.02 §3.4-3.5

21
Б рылыстар. Практикалы  ұ қ
ж мысұ

5.3.3.2 роботты к рсетілген градус аө қ
б ру шін ба дарламалар жасауұ ү ғ 1 18-15.02 §3.4-3.5

3 то сан.қ   4 б лім.  Роботтарды  жарысыө ң

22
Роботты  сызы  бойымен ң қ

оз алысы. Практикалы  қ ғ қ
ж мысұ

5.3.3.3 робот оз алысын қ ғ
йымдастыру а арнал ан т с ұ ғ ғ ү

датчигін олдануқ
1 25-22.02 §4.1-4.2

23
Роботты  сызы  бойымен ң қ

оз алысы. Практикалы  қ ғ қ
ж мысұ

5.3.3.3 робот оз алысын қ ғ
йымдастыру а арнал ан т с ұ ғ ғ ү

датчигін олдануқ
1 04-01.03 §4.1-4.2

24 Робо – сумо 
5.3.3.4 объектіні табу шін ү
ультрадыбысты  датчикті пайдалануқ 1 11-08.03 §4.3-4.4

25 Практикалы  тапсырмаларқ  
5.3.3.3 робот оз алысын қ ғ
йымдастыру а арнал ан т с ұ ғ ғ ү

датчигін олдануқ
1

18-15.08.03
бірікт.5ә cын

§4.3-4.4

26
Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  тапсырмаларқ

5.3.3.3 робот оз алысын қ ғ
йымдастыру а арнал ан т с ұ ғ ғ ү

датчигін олдануқ
1 01-05.04 айталауқ

10 са атғ
4 то сан.  5 б лім.  Компьютер ж не ауіпсіздікқ ө ә қ

27
Компьютерде зі е зиян ө ң
келтірмей алай ж мыс істеуге қ ұ
болады?

5.4.1.1 ауіпсіздік ережелерін б зу қ ұ
салдары туралы талдау

1 08-12.04 §5.1

28
А паратты цифрлы  қ қ
тасымалда ыштарғ

5.1.1.1 санды  а паратты  цифрлы  қ қ ң қ
тасымалдау ралдарын сипаттауқұ 1 15-19.04 §5.2

29
Интернетте ж мыс істеу ұ

аншалы   ауіпті?қ қ қ
5.4.2.1 біреуді  ж мысын к шіру ң ұ ө
за сызды ы туралы айтуң ғ 1 22-26.04 §5.3

30
Компьютердегі деректерді 

алай ор ау а болады?қ қ ғ ғ
5.4.2.2 жаттар а арнал ан пароль құ ғ ғ
орнату

1 29-03.05 §5.4

31
Жалпы а олжетімді бумалар ғ қ
мен файлдар жасау

5.1.3.1 орта  пайдалану файлдарын қ
орналастыру, редакциялау, ж ктеуү

1
06-10.05 §5.5

32
Жалпы а олжетімді бумалар ғ қ
мен файлдар жасау

5.1.3.1 орта  пайдалану файлдарын қ
орналастыру, редакциялау, ж ктеуү 1 06-10.05 §5.5

33 Ша ын жобалар орындауғ

5.4.2.2 жаттар а арнал ан пароль құ ғ ғ
орнату;
5.2.2.1 жатты басып шы ару шін құ ғ ү
тиімді йымдастыру (бет ұ
параметрлерін орнату, алдын ала 

арауды орындау);қ
5.1.3.1 орта  пайдалану файлдарын қ
орналастыру, редакциялау, ж ктеуү .

1 13-17.05 §5.6-5.7

34 Ша ын жобалар орындауғ

5.4.2.2 жаттар а арнал ан пароль құ ғ ғ
орнату;
5.2.2.1 жатты басып шы ару шін құ ғ ү
тиімді йымдастыру (бет ұ
параметрлерін орнату, алдын ала 

арауды орындау);қ
5.1.3.1 орта  пайдалану файлдарын қ
орналастыру, редакциялау, ж ктеуү .

1 20-24.05 айталауқ

8 са атғ



Барлы ығ : 34 са атғ



«Информатика» п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
6 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  6-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов , Г.К.Н рм ханбетова  – Алматы: «Алматыкітап» баспасы, 2020.Қ құ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма сатқ қ тары
Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы
йҮ

тапсырмасы
6а-6ә

1 то сан. қ  1 б лімө .  Компьютерлік ж йелер мен желілерү

1 Эргономика дегеніміз не?
6.4.1.1 эргономика міндеттерін 
(барынша жайлылы  пен тиімділік қ
шін) т жырымдау ж не шешуү ұ ә

1
02-02.09

§1.1

2
о амда ы интернетке Қ ғ ғ

т уелділік м селелеріә ә
6.4.2.1 интернетке т уелділікті  ә ң
проблемаларын тал ылауқ 1 09-11.09 §1.2

3
Есептеу техникасыны  дамуң
тарихы

6.1.1.1 компьютерлік технологияны  ң
даму тарихы мен келешегі туралы 

гімелеуәң
1 16-18.09  §1.3

4
Есептеу техникасыны  дамуң
тарихы

6.1.1.1 компьютерлік технологияны  ң
даму тарихы мен келешегі туралы 

гімелеуәң
1 23-25.09  §1.3

5
Компьютер алай ж мыс қ ұ
істейді?

6.1.1.2 компьютерді  негізгі ң
рыл ыларыны  зара рекеттесуін құ ғ ң ө ә

т сіндіруү
5.1.1.1 санды  а паратты  цифрлы  қ қ ң қ
тасымалдау ралдарын сипаттауқұ

1 30-02.10 §1.4

6 Операциялы  ж йеқ ү 6.1.2.1 операциялы  ж йелерді  негізгі қ ү ң
функцияларын атау

1 07-09.10 §1.5

7 Сымсыз желілер
6.1.3.1 сымсыз байланысты  ң
арты шылы тарын т сіндіруқ қ ү 1 14-16.10 §1.6

8 Сымсыз желілер  БЖБ №1
6.1.3.1 сымсыз байланысты  ң
арты шылы тарын т сіндіруқ қ ү 1 21-23.10 §1.6

9 Практикалы  тапсырмаларқ 6.1.3.1 сымсыз байланысты  ң
арты шылы тарын т сіндіруқ қ ү 1 28-30.10 §1.7

9 са атғ
2 то сан.  2 б лім.  3D  баспақ ө

10 3D редакторы

6.3.1.1 3D-модельдер олдану қ
мысалдарын келтіру;
6.3.1.2 3D-редакторды  м мкіндіктерің ү н 
сипаттау

1 11-13.11 §2.1

11 3D редактор ралдарықұ
6.3.1.3 3D-редакторыны  графикалы  ң қ
примитивтерді ру а арнал ан құ ғ ғ

ралдарын пайдалануқұ
1 18-20.11 §2.2

12
Объектілерді  ш лшемді ң ү ө
модельдері. Конус, цилиндр 
ж не сфера руә құ

6.3.1.4 айналу денелерін ру ж не құ ә
оларды т рлендіруү 1 25-27.11 §2.3

13
3D редакторда ы ғ
объектілерді  модельдерін ң

руқұ

6.3.1.5 3D-редакторда ы объектілерді  ғ ң
модельдерін руқұ 1 2-4.12 §2.4

14
О и аларды  ш лшемді қ ғ ң ү ө
модельдері

6.3.1.5 3D-редакторда ы объектілерді  ғ ң
модельдерін руқұ 1 9-11.12 §2.5

15
3D баспасын баптау БЖБ 
№2

6.3.1.6 басып шы ару шін 3D- лгіні ғ ү ү
экспорттау;
6.3.1.7 3D-баспасын баптау

1 16 бірікт.-18.12 §2.6

16 3D модельдерді 
практикалы  т р ыдан қ ұ ғ

6.3.1.6 басып шы ару шін 3D- лгіні ғ ү ү
экспорттау;

1 23-25.12 §2.7



растыруқұ 6.3.1.7 3D-баспасын баптау
7 са атғ

3 то сан. қ 3 б лім.ө  Python тілінде программалау

17 IDE – мен танысу
6.1.2.2 IDE (ай ди и) интерфейсіні  ң
м мкіндіктерін олдануү қ 1 20-22.01 §3.1

18 Тіл ліппесі. Синтаксисә 6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 27-29.01 §3.2

19 Деректерді  типтерің 6.3.3.1 деректер т рлерін жіктеуү 1 03-05.02 §3.3

20
Арифметикалы  қ
рнектерді  жазылу ө ң

ережелері

6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 10-12.02 §3.4

21 Практикалы  тапсырмаларқ 6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 17-19.02 §3.5, §3.6

22 Санды енгізу ж не шы аруә ғ 6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 24-26.02 §3.7

23 Санды енгізу ж не шы аруә ғ 6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 03-05.03 §3.7

24
Сызы ты  алгоритмді қ қ
программалау

6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 10-12.03 §3.8

25
Сызы ты  алгоритмді қ қ
программалау

6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 17-12/03 §3.8

26 Практикалы  ж мысқ ұ 6.3.2.1 Python (пайтон) тіліндегі 
сызы ты  алгоритмдерді жазуқ қ 1 31.03-02.04 §3.9

10 са атғ
4 то сан.қ   4 б лім.  ө М тіндік жатпен ж мыс жасауә құ ұ

27 Н с ама ж не сілтемелерұ қ ә
6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т сіндірмелер)қ ү

1 07-09.04 §4.1

28
Гиперсілтемелер ж не оны ә
практикалы  т р ыдан қ ұ ғ

олдану (біріктірілді)қ

6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т сіндірмелер)қ ү
6.4.2.3 автор а сілтеме жасайтын ғ
а паратпен ілестіруқ

1 07-09.04 §4.2, §4.3

29
Гиперсілтемелер ж не оны ә
практикалы  т р ыдан қ ұ ғ

олдануқ

6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т сіндірмелер)қ ү
6.4.2.3 автор а сілтеме жасайтын ғ
а паратпен ілестіруқ

1 14-16.04 §4.2, §4.3

30
Интернеттегі авторлы  қ

ы  ж не плагиат құқ қ ә
м селелеріә

6.4.2.2 "авторлы  ы ", "плагиат" қ құқ қ
ымдарын т сіндіруұғ ү 1 21-23.04 §4.4

31 Мазм ныұ
6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т сіндірмелер)қ ү

1 28-30.04 §4.5

32 Мазм ныұ
6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т сіндірмелер)қ ү

1
05-(07

бірік.30.04)
§4.5

33 Реферат

6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т нідірмелер);қ ү
6.4.2.2 "авторлы  ы ", "плагиат" қ құқ қ

ымдарын т сіндіру;ұғ ү
6.4.2.3 автор а сілтеме жасайтын ғ
а паратпен ілестіруқ

1 12.05-14.05 §4.6

34 Практикалы  тапсырмаларқ 6.2.2.1 сілтемелерді йымдастыру ұ
(гиперсілтемелер, мазм ны, ұ
та ырыптар, т нідірмелер);қ ү

1 19.05-21.05 §4.7



6.4.2.2 "авторлы  ы ", "плагиат" қ құқ қ
ымдарын т сіндіру;ұғ ү

6.4.2.3 автор а сілтеме жасайтын ғ
а паратпен ілестіруқ

8 са атғ
Барлы ығ : 34 са атғ



Информатика п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
7 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  7-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов, А.Д.Рыс лбекова – Алматы: «Алматыкітап баспасы», 2021.Қ құ құ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі к ні,ү
айы, жылы йҮ

тапсырма
сы

1 то сан.  1 б лім.  Компьютерлік жад ж не а паратты  лшем бірліктеріқ ө ә қ ң ө

1 А паратты  лшем бірліктеріқ ң ө
7.2.1.1 а паратты лшеу бірліктері, қ ө
а паратты бір лшем бірлігінен қ ө
бас а а аударуды ж зеге асыруқ ғ ү

1
04.09.2021

§1.1

2 Компьютерлік жады

7.1.1.1 компьютерді  жад т рлеріні  ң ү ң
ма саттарын сипаттау (жедел есте қ
са тау рыл ысы, т ра ты есте қ құ ғ ұ қ
са тау рыл ысы, сырт ы жады, кеш-қ құ ғ қ
жады)
6.1.1.2 компьютерді  негізгі ң

рыл ыларыны  зара рекеттесуін құ ғ ң ө ә
т сіндіруү

1

07.09.2021

§1.2

3 Файлдарды  форматтарың
7.1.2.1 бірдей а паратты са тайтын қ қ
т рлі форматта ы файлдарды  ү ғ ң

лшемдерін салыстыру;ө
1

14.09.2021
§1.3

4 Файлдарды  м лшерің ө
7.1.2.1 бірдей а паратты са тайтын қ қ
т рлі форматта ы файлдарды  ү ғ ң

лшемдерін салыстыру;ө
1

21.09.2021
§1.4

1 то сан.  2 б лім.  Желі ж не ауіпсіздікқ ө ә қ

5
Компьютерлік желілер ж не ә
оларды  жіктелуің

7.1.2.2 т рлі форматта ы м ра аттарды ү ғ ұ ғ
жасау ж не ашуә
7.1.3.1 компьютерлік желілерді жіктеу

1
28.09.2021

§2.1

6 Антивирусты  ауіпсіздікқ қ  

7.4.2.1 компьютерді зиянды 

ба дарламалардан ор ауғ қ ғ 1

05.10.2021

§2.2

7 Пайдаланушы интерфейсі
7.4.1.1 пайдаланушы интерфейстерді  ң
эргономикалылы ын ба алауғ ғ 1

12.10.2021
§2.3

8
Практикалы  ж мыс. қ ұ
I то санны  орытындысы қ ң қ
бойынша тест тапсырмалары.

7.4.1.1 пайдаланушы интерфейстерді  ң
эргономикалылы ын ба алауғ ғ 1

19.10.2021
§2.4

8 са атғ
2 то сан.  3 б лім.  Электронды  кесте ар ылы есеп шы аруқ ө қ қ ғ

9
М тіндік процесссорда ы ә ғ
кестелер

7.2.2.1 м тіндік процессорда ы ә ғ
кестелерді пішімдеу; 1

26.10.2021

§3.1

10 Электронды кестелер. 
7.2.2.2 электронды  кестені  қ ң
элементтерін пішімдеу;

1
09.11.2021

§3.2

11
Электронды кестелерді  ң
элементтерін форматтау

7.2.2.2 электронды  кестені  қ ң
элементтерін пішімдеу; 1

16.11.2021
§3.3

12 Деректер типтері

7.2.2.5 электронды  кестеде қ
деректерді  рт рлі т рлерін олдану;ң ә ү ү қ
7.2.2.6 электронды  кестеде есептеулерқ
шін формулаларды жасауү

1

23.11.2021

§3.4

13 Шартты форматтау
7.2.2.4 электронды  кестеде шартты қ
пішімдеуді олдану;қ 1

30.11.2021
§3.5

14
Кестелік деректерді 
графикалы  т рде сыну қ ү ұ 7.2.2.3 электронды  кестеде қ

диаграммаларды жасау;
1

07.12.2021
§3.6

15 Процесстерді электронды  қ
кестеде модельдеу

7.2.2.2 электронды  кестені  қ ң
элементтерін пішімдеу;
7.2.2.5 электронды  кестеде қ
деректерді  рт рлі т рлерін олдану;ң ә ү ү қ

1 14.12.2021 §3.7



7.2.2.4 электронды  кестеде шартты қ
пішімдеуді олдану;қ
7.2.2.3 электронды  кестеде қ
диаграммаларды жасау;

16
ІІ то санны  орытындысы қ ң қ
бойынша тест

7.2.2.2 электронды  кестені  қ ң
элементтерін пішімдеу;
7.2.2.5 электронды  кестеде қ
деректерді  рт рлі т рлерін олдану;ң ә ү ү қ
7.2.2.4 электронды  кестеде шартты қ
пішімдеуді олдану;қ
7.2.2.3 электронды  кестеде қ
диаграммаларды жасау;

1

21.12.2021

8 са атғ
3 то сан.  4 б лім.  қ ө Python тіліндегі алгоритмдерді программалау

Файлдармен ж мысұ 7.3.3.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде файлды о у ж не жазу;қ ә 1

18.01.2022
§4.1

Файлды  функциялармен қ
ж мысұ

7.3.3.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде файлды о у ж не жазу;қ ә 1

25.01.2022
§4.2

Тарма тал ан алгоритмдердіқ ғ
программалау

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1

01.02.2022

§4.3

Тарма тал ан алгоритмдердіқ ғ
программалау БЖБ

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
08.02.2022

§4.4

Кіріктірілген шарттарды 
программалау

7.3.3.2 Python (пайтон) программалау 
тіліндегі кірістірілген шарттарды 

олдану;қ
1

15.02.2022
§4.5

рамды шарттарды Құ
программалау

7.3.3.3 Python (пайтон) программалау 
тіліндегі к рделі шарттарды олдану;ү қ 1

22.02.2022
§4.6

Та дауды йымдастыру. ң ұ
Практикалы  ж мыс БЖБ қ ұ
бірікт.

7.3.3.3 Python (пайтон) программалау 
тіліндегі к рделі шарттарды олдану;ү қ 1

1.03.2022

§4.7

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1 §4.8

25

Практикалы  ж мысқ ұ

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
15.03.2022

§4.9-§4.10

26
7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

10 са атғ
4 то сан.  5 б лім.  Практикалы  программалауқ ө қ

27 Проблеманы оюқ  бірікт.
7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
05.04.2022

§5.1

28 Алгоритмді зірлеуә
7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
12.04.2022

§5.2

29 Алгоритмді программалау
7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
19.04.2022

§5.3

30 Практикалы  ж мысқ ұ
7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1
26.04.2022

§5.4

31 Программаны тестілеу

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1

03.05.2022

§5.5

32 Практикалы  ж мысқ ұ 7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ

1 10.05.2022 §5.6-5.7



жазу;

33 Практикалы  ж мысқ ұ

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1

17.05.2022

§5.6-5.7

34 Практикалы  ж мысқ ұ

7.3.2.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тарма тал ан алгоритмдерді қ ғ
жазу;

1

24.05.2022

8 са атғ
Барлы ығ : 34 са атғ



Информатика п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
8 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  8-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов, Г.К.Н рм ханбетова – Алматы: «Алматыкітап баспасы», 2021.Қ құ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы

йҮ
тапсырма

сы
1 то сан. қ  1 б лімө .  Компьютер мен желілерді  техникалы  сипаттамаларың қ

1
А паратты лшеу. қ ө
Алфавиттік дісә

8.2.1.1 а паратты  к лемін аны та анда қ ң ө қ ғ
алфавиттік т сіл олдануә қ 1

04.09 §1.1-1.2

2
А паратты лшеу. қ ө
Ы тималды  дісі.қ қ ә

8.2.1.1 а паратты  к лемін аны та анда қ ң ө қ ғ
алфавиттік т сіл олдануә қ 1 11.09 §1.1-1.2

3
Компьютерді  ішкі ң

рылымы ж не осымша құ ә қ
рыл ыларықұ ғ

8.1.1.1 процессорды  функцияларын ж не ң ә
оны  негізгі сипаттамаларын арапайым ң қ
де гейде т сіндіруң ү

1 18.09 §1.3

4
Компьютерді  ішкі рылысың құ
ж не осымша рыл ыларыә қ құ ғ

8.1.1.1 процессорды  функцияларын ж не ң ә
оны  негізгі сипаттамаларын арапайым ң қ
де гейде т сіндіруң ү

1 25.09 §1.3

5
Процессор ж не оны  ә ң
сипаттамалары

8.1.1.1 процессорды  функцияларын ж не ң ә
оны  негізгі сипаттамаларын арапайым ң қ
де гейде т сіндіруң ү

1 02.10 §1.4

6
Компьютерлік желілер 8.1.3.1 желіні  ткізу абілетін аны тауң ө қ қ

7.1.3.1 компьютерлік желілерді жіктеу
1 09.10 §1.5

1 то сан.  2 б лім.  қ ө Денсаулы  ж не ауіпсіздікқ ә қ

7
Компьютерді пайдалануды  ң
кері аспектілері

8.4.1.1 рт рлі электронды  ә ү қ
рыл ыларды  адам а засына сері құ ғ ң ғ ә

туралы мысалдар келтіріп, ор ау қ ғ
дістерін тиімді пайдалануә

1 16.10 §2.1

8
Желідегі ауіпсіздік  БЖБ 1қ

8.4.2.1 желідегі пайдаланушыны  ң
ауіпсіздігін амтамасыз ету ережелерін қ қ

са тау (интернетте алая ты  пен қ қ қ
агрессия)

1 23.10 §2.2

8 са атғ
2 то сан. 3қ  б лімө . А паратты электронды кестелерде деуқ өң

9

Статистикалы  м ліметтер. қ ә
Абсолютті ж не ә
салыстырмалы сілтемелерді 

олдануқ

8.2.2.2 абсолютті ж не салыстырмалы ә
сілтемелерді пайдалану;

8.2.2.1 электронды  кестелер м селелерді қ ә
шешу шін т рлі деректер пішімдерін ү ү
пайдалану;

1 30.10 §3.1

10

Абсолютті ж не ә
салыстырмалы сілтемелерді 
практикалы   т р ыдан қ ұ ғ

олдануқ

8.2.2.2 абсолютті ж не салыстырмалы ә
сілтемелерді пайдалану;

8.2.2.1 электронды  кестелер м селелерді қ ә
шешу шін т рлі деректер пішімдерін ү ү
пайдалану;

1 13.11 §3.2

11 Кіріктірілген функциялар
8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ
ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;

1 20.11 §3.3

12
Кіріктірілген функцияларды 
практикалы  т р ыда олдануқ ұ ғ қ

8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ
ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;

1 27.11 §3.4

13

олжетімді а паратты  Қ қ ң
негізінде м ліметтерді талдау.ә 8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ

ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;

1 04.12 §3.5

14 олданбалы есепҚ терді шешу 8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ
ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;
8.2.2.1 электронды  кестелер м селелерді қ ә

1 11.12 §3.6-3.7



шешу шін т рлі деректер пішімдерін ү ү
пайдалану;
8.2.2.4 кестеде к рсетілген ө
функцияларды  графиктерін растыруң құ

15
олданбалы есепҚ терді шешу  

БЖБ 2

8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ
ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;
8.2.2.1 электронды  кестелер м селелерді қ ә
шешу шін т рлі деректер пішімдерін ү ү
пайдалану;
8.2.2.4 кестеде к рсетілген ө
функцияларды  графиктерін растыруң құ

1 18.12 §3.6-3.7

16
Exel программасында 
жобалы  ж мыстар орындауқ ұ

8.2.2.3 электронды  кестелерді олдану қ қ
ар ылы есептерді шешу шін кірістірілгенқ ү
функцияларды пайдалану;
8.2.2.1 электронды  кестелер м селелерді қ ә
шешу шін т рлі деректер пішімдерін ү ү
пайдалану;
8.2.2.4 кестеде к рсетілген ө
функцияларды  графиктерін растыруң құ

1 25.12 §3.8

8 са атғ
3 то сан. 4 б лім. қ ө Python тілінде алгоритмдерді программалау

17 For циклі
8.3.3.2 For (фор) цикл операторын 
пайдалану

1 22.01 §4.1

18
Кіріктірілген циклдерді 
йымдастыруұ

8.3.3.2- программаны деуді  өң ң
кіріктірілген ортасыны  компоненттерін ң
білу ж не олдануә қ

1 29.01 §4.2

19 While циклі
8.3.3.1 While (уайл) цикл операторын 
пайдалану;

1 05.02 §4.3

20 Continue циклін бас аруқ
8.3.3.3 цикл бас ару н с аулы ын қ ұ қ ғ

олдану (continue (континю), break (брик),қ
else (элс))

1 12.02 §4.4

21 Break циклін бас аруқ
8.3.3.3 цикл бас ару н с аулы ын қ ұ қ ғ

олдану (continue (континю), break (брик),қ
else (элс))

1 19.02 §4.5

22 Else циклін бас аруқ
8.3.3.3 цикл бас ару н с аулы ын қ ұ қ ғ

олдану (continue (континю), break (брик),қ
else (элс))

1 26.02 §4.6

23 Алгоритмні  трассировкасың
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү 1 05.02 §4.7

24
Программалауды йренейік. ү
Практикалы  тапсырмалар.     қ

8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү 1 12.03 §4.8-§4.9

25
Программалауды йренейік. ү
Практикалы  тапсырмалар.     қ

8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү 1 04.04 §4.8-§4.9

10 са атғ
4 то сан.  5 б лім. қ ө Практикалы  программалауқ

27 М селе ою ( алыптастыру)ә қ қ
8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 

тілінде тапсырма модельдерін жасау 1

09.04

§5.1

28 Алгоритмді зірлеуә

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 §5.2

29
Алгоритмді программалау. 
Практикалы  ж мыс.қ ұ

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 16.04 §5.3

30
Алгоритмді программалау. 
Практикалы  ж мыс.қ ұ

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 23.04 §5.4

31 Программаны тестілеу
8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау

1
30.05-7.05

Бірік.
§5.5



8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

32 Программаны тестілеу

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 §5.6

33
Олимпиада а дайынды . ғ қ
Практикалы  тапсырмалар.қ

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 14.05 §5.7

34
Шы армашылы  –ғ қ
практикалы  ж мыс. қ ұ

8.3.1.1 Python (пайтон) программалау 
тілінде тапсырма модельдерін жасау
8.3.2.1 алгоритмні  трассировкасын ң
ж зеге асыруү

1 21.05

8 са атғ
Барлы ы: 34 са атғ ғ



Информатика п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
9 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  9-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов, Г.К.Н рм ханбетова – Алматы: «Алматыкітап баспасы», 2019.Қ құ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма сатқ қ тары
Са атғ
саны

Мерзімі к ні,ү
айы, жылы

йҮ
тапсыр
масы

1 то санқ .  1 б лім.  ө А паратпен ж мыс жасауқ ұ .  Компьютер та даймызң

1 А паратпен ж мыс жасауқ ұ

9.2.1.1 а паратты  асиеттерін аны тау қ ң қ қ
(ма ыздылы , д лдік, сенімділік, ң қ ә

ндылы )құ қ
9.4.1.1 компьютерде за  уа ыты ж мыс ұ қ қ ұ
істеу т уекелін сыни т рде ба алауә ү ғ

1

9а 9ә

§1.1
04.09 06.09

2
жаттармен бірлесіп ж мыс Құ ұ

жасау

9.1.3.1 б лтты технологияларды ұ
олданатын жаттармен бірлескен қ құ

ж мысты ж зеге асыруұ ү
1 09.09 13.09 §1.2-1.3

3
жаттармен бірлесіп ж мыс Құ ұ

жасау

9.1.3.1 б лтты технологияларды ұ
олданатын жаттармен бірлескен қ құ

ж мысты ж зеге асыруұ ү
1 16.09 20.09 §1.2-1.3

4 Желілік этикет
9.4.2.1 желідегі этикалы  ж не ы тық ә құқ қ қ
нормаларын б зу салдары туралы айтуұ 1 23.09 27.09 §1.4

5
Компьютерді  ң
конфигурациясы

9.1.1.1 ма сатына байланысты қ
компьютерді  конфигурациясын та дауң ң
8.1.1.1 процессорды  функцияларын ң
ж не оны  негізгі сипаттамаларын ә ң

арапайым де гейде т сіндіруқ ң ү

1 30.09 04.10 §2.1

6
Компьютерді  ң
конфигурациясы

9.1.1.1 ма сатына байланысты қ
компьютерді  конфигурациясын та дауң ң
8.1.1.1 процессорды  функцияларын ң
ж не оны  негізгі сипаттамаларын ә ң

арапайым де гейде т сіндіруқ ң ү

1 7.10 11.10 §2.1

7
Ба дарламалы  амтамасыз ғ қ қ
етуді та дауң

9.1.2.1 пайдаланушыны  ажеттілігіне ң қ
арай ба дарламалы  жаса таманы қ ғ қ қ

та дауң
1 14.10 18.10 §2.2

8 «Компьютер нын есептеу»құ  

9.1.1.1 ма сатына байланысты қ
компьютерді  конфигурациясын та дауң ң
9.1.2.1 пайдаланушыны  ажеттілігіне ң қ

арай ба дарламалы  жаса таманы қ ғ қ қ
та дауң
9.3.1.1 процесс моделдерін (физикалы , қ
биологиялы , экономикалы ) қ қ
электронды  кестеде зірлеу ж не қ ә ә
зерттеу

1 21.10 25.10 §2.3

9  «Компьютер нын есептеу»құ

9.1.1.1 ма сатына байланысты қ
компьютерді  конфигурациясын та дауң ң
9.1.2.1 пайдаланушыны  ажеттілігіне ң қ

арай ба дарламалы  жаса таманы қ ғ қ қ
та дауң
9.3.1.1 процесс моделдерін (физикалы , қ
биологиялы , экономикалы ) қ қ
электронды  кестеде зірлеу ж не қ ә ә
зерттеу

1 28.10 08.11 §2.3

9 са атғ
2 то сан. қ  2 б лім.  ө Деректер базасы

10 Деректер базасы

9.2.2.1 «дерек ор, жазба, ріс» қ ө
терминдерін т сіндіру;ү
8.2.2.1 электронды  кестелер қ
м селелерді шешу шін т рлі деректер ә ү ү
пішімдерін пайдалану;

1 11.11 15.11 §3.1

11 Электронды  кестеде қ
деректер базасын руқұ

9.2.2.2 электронды  кестеде деректер қ
базасын жасау;

1 18.11 22.11 §3.2



8.2.2.1 электронды  кестелер қ
м селелерді шешу шін т рлі деректер ә ү ү
пішімдерін пайдалану;

12
А паратты іздеу дістеріқ ә 9.2.2.3 деректерді іздеу, с рыптау ж не ұ ә

с згілеудіү  ж зеге асыруү 1
25.11

29.11 §3.3

13 Деректерді с рыптауұ 9.2.2.3 деректерді іздеу, с рыптау ж не ұ ә
с згілеуді ж зеге асыруү ү 1 06.12 §3.4

14
Деректерді с згілеу. ү
Деректерді ке ейтілген с згі ң ү
ар ылы іріктеу.қ  

9.2.2.3 деректерді іздеу, с рыптау ж не ұ ә
с згілеуді ж зеге асыруү ү 1 02.12 13.12 §3.5-3.6

15 Деректер базасымен ж мыс. ұ

9.2.2.2 электронды  кестеде деректер қ
базасын жасау;
9.2.2.3 деректерді іздеу, с рыптау ж не ұ ә
с згілеуді ж зеге ү ү
асыру

1 09.12 20.12 §3.7-3.8

16 Деректер базасымен ж мысұ

9.2.2.2 электронды  кестеде деректер қ
базасын жасау;
9.2.2.3 деректерді іздеу, с рыптау жұ әне 
с згілеуді ж зеге асыруү ү

1 23.12 27.12 §3.7-3.8

7 са атғ
3 то санқ .  3 б лім.  Python (Пайтон) программалау тілінде алгоритмдерді программалауө

17 Бір лшемді массивө
9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 20.01 17.01 §4.1

18
Бір лшемді массивте ө
деректерді енгізу ж не ә
шы аруғ

9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 27.01 24.01 §4.2

19
Белгіленген сипаттары бар 
элементті іздеу

9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 03.02 31.01 §4.3

20
Элементтерді  орнын ң
ауыстыру

9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 10.02 07.02 §4.5

21 С рыптауұ
9.3.2.1 с рыптау алгоритмдерін олдануұ қ

1 17.02 14.02 §4.6

22 Элементті жою ж не кірістіруә

9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;
9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 24.02 21.02 §4.7

23 Екі лшемді массивө
9.3.3.2 екі лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
ба дарламаларды жасау;ғ

1 03.03 28.02 §4.8

24
Екі лшемді массивті ө
с рыптау, жолды шіру.  БЖБұ ө

9.3.3.2 екі лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
ба дарламаларды жасау;ғ

1 10.03 07.03 §4.9

25

Бір ж не екі лшемді ә ө
массивтерге арнал ан ғ
шы армашылы -практикалығ қ қ
ж мысұ

9.3.3.1 бір лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
программаларды жасау;

1 17.03 14.03 §4.10

26

Бір ж не екі лшемді ә ө
массивтерге арнал ан ғ
шы армашылы -практикалығ қ қ
ж мысұ

9.3.3.2 екі лшемді массивтер ө
пайдаланып Python программалау тілінде 
ба дарламаларды жасау;ғ 1 31.03 04.04 §4.10

10 са атғ 11
4 то сан.  4 б лім.  Python (Пайтон) программалау тілінде 2D ойынын руқ ө құ

27
PyGame (пайгейм) 
кітапханасы

9.3.3.3 PyGame (пайгейм); кітапханасын 
осуқ

9.3.3.4 ойын терезесін жасау шін ү
PyGame (пайгейм) кітапханасыны  дайынң
модульдерін пайдалану;

1 07.04 11.04 §5.1

28
Арт ық  фон мен ойын 
кейіпкерлері

9.3.3.5 ойынны  арт ы фонын руң қ құ
9.3.3.6 ойын а арнал ан дайын ғ ғ 1 14.04 18.04 §5.2



кейіпкерлер ж ктеуү

29 Ойын кейіпкерлерін та дауң 9.3.3.6 ойын а арнал ан дайын ғ ғ
кейіпкерлер ж ктеуү 1 21.04 18.04 §5.3

30 Кейіпкерлерді анимациялау
9.3.3.7 кейіпкер оз алысын қ ғ
программалау 1 28.04

25.04
§5.4

31
Кейіпкерді пернета тадан  қ
бас аруқ   

9.3.3.8 пернета тадан кейпкерді бас ару;қ қ 1 05.05 §5.5

32
Спрайттар со ты ысуын қ ғ
аны тау. БЖБқ

9.3.3.9 дайын сценарий бойынша ойын 
зірлеуә

9.3.3.10 ойынның н тижелерінә  есептеу 
алгоритмін іске асыру

1 12.05 16.05 §5.6

33
Шарттарды программалау 
(«Футболшы ойыны»)
Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  ж мыс (бірікт)қ ұ

9.3.3.9 дайын сценарий бойынша ойын 
зірлеуә

9.3.3.10 ойынны  н тижелерін есептеу ң ә
алгоритмін іске асыру

1

19.05 23.05 §5.7

34

9.3.3.9 дайын сценарий бойынша ойын 
зірлеуә

9.3.3.10 ойынны  н тижелерін есептеу ң ә
алгоритмін іске асыру

1

8 са атғ
Барлы ығ : 34 са атғ



«Информатика» п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
10 сынып 

(жаратылыстану – математикалы  ба ыт)қ ғ

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  10 - сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Р.А. адыр лов, Г.К.Н рм ханбетова – Алматы: «Алматыкітап баспасы», 2019.Қ құ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы

йҮ
тапсырмас

ы
1 то санқ .  1 тарау. 1А.  Компьютерлік желілер мен а паратты  ауіпсіздікқ қ қ

1 Компьютерлік желілерді  ң
ж мыс жасау а идаларыұ қ ғ

10.6.1.1 желілік компоненттерді  ң
ма сатын сипаттау (тораптар, қ
маршрутизаторлар, коммутаторлар);

1 02.09.202
1

§1.1

2 Желі. Желілік компоненттер 10.6.1.1 желілік компоненттерді  ң
ма сатын сипаттау (тораптар, қ
маршрутизаторлар, коммутаторлар);

1 06.09.202
1

§1.2

3 ІР-адрестер 10.6.1.2 IP (ай пи)-мекен-жайыны  ң
ма сатын ж не к рсетілуін т сіндіру;қ ә ө ү

1 09.09.202
1

§1.3

4 ІР-адрестер 10.6.1.2 IP (ай пи)-мекен-жайыны  ң
ма сатын ж не к рсетілуін т сіндіру;қ ә ө ү

1 13.09.202
1

§1.3

5 Домен ж йесіү 10.6.1.3 домендік атауларды  ж йесінің ү ң
(DNS (ди эн эс)) ма сатын т сіндіруқ ү
10.6.1.4 жеке виртуалды желіні  ң
ма сатын т сіндіруқ ү

1 16.09.202
1

§1.4

6 Желіде ж мыс істеу кезіндегіұ
ауіпсіздік шаралары қ

10.6.2.1 1 "а паратты  ауіпсіздік", қ қ қ
" пиялы ", "т тасты " ж не " ол құ қ ұ қ ә қ
жетімділік" терминдер ма ызын ң
т сіндіруү

1 20.09.202
1

§1.5

7 А паратты ор ау дістері қ қ ғ ә 10.6.2.2 Деректерді шифрлау 
ажеттілігін ба алауқ ғ

1 23.09.202
1

§1.6

8 Идентификациялау дістеріә
БЖБ №1

10.6.2.3 Пайдаланушы деректерін 
ор ау шараларын олдануды қ ғ қ

т сіндіру: парольдер, тіркеулік жазба, ү
аутентификация, биометриялы  қ
аутентификация

1 27.09.202
1

§1.7

1 то сан.  2 тарау.  1В.  Деректерді сынуқ ұ
9 Санау ж йелеріү

10.2.2.1 онды  ж йедегі б тін сандардық ү ү
екілік,  сегіздік,  он  алтылы  санауқ
ж йесіне ж не кері аударуү ә

1 30.09.202
1

§2.1

10 Онды  санау ж йесінен қ ү
екілік санау ж йесіне ж не ү ә
кері ауыстыру

10.2.2.1 онды  ж йедегі б тін сандарды қ ү ү
екілік, сегіздік, он алтылы  санау қ
ж йесіне ж не кері аударуү ә

1 04.10.202
1

§2.2

11 Сегіздік ж не он алтылы  ә қ
санау ж йелеріү

10.2.2.1 онды  ж йедегі б тін сандарды қ ү ү
екілік, сегіздік, он алтылы  санау қ
ж йесіне ж не кері аударуү ә

1 07.10.202
1

§2.3

12 Логикалы  операциялар қ
(дизъюнкция, конъюнкция, 
инверсия). А и ат кестесін қ қ

руқұ

10.2.2.1 логикалы  операцияларды қ
олдану (дизъюнкция, конъюнкция, қ

инверсия)
 10.2.2.2 берілген логикалы  элементтерқ
шін а и ат кестесін руү қ қ құ

1 11.10.202
1

§2.4 - 2.5



13 Логикалы  операциялар қ
(дизъюнкция, конъюнкция, 
инверсия). А и ат кестесін қ қ

руқұ

10.2.2.1 логикалы  операцияларды қ
олдану (дизъюнкция, конъюнкция, қ

инверсия)
 10.2.2.2 берілген логикалы  элементтерқ
шін а и ат кестесін руү қ қ құ

1 14.10.202
1

§2.4 - 2.5

14 Компьютерді  логикалы  ң қ
элементі

10.2.2.3 ма ызды логикалы  ң қ
элементтерді  ма сатын т сіндіру: ң қ ү
конъюнктор, дизъюнктор, инвертор

1 18.10.202
1

§2.6

15 Компьютерді бас ару, қ
арифметикалы -логикалы  қ қ
ж не жад регистрі ә

рыл ысыны  ж мысы құ ғ ң ұ
БЖБ №2

10.2.2.4 логикалы  рнекті логикалы  қ ө қ
сызба а згерту немесе керісінше;ғ ө
10.1.1.1 бас ару рыл ысыны  (Б ), қ құ ғ ң Қ
арифметика- логикалы  рыл ыны  қ құ ғ ң
(АЛ ) ж не жад регистріні  Қ ә ң
процессорды  бір б лігі ретінде ң ө
функциясын сипаттау

1 21.10.202
1

§2.7

16 ТЖБ 1 25.10.202
1

айталауқ

17-18 М тіндік а паратты кодтау  ә қ
а идаларық ғ

Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  ж мысқ ұ

10.2.2.1 онды  ж йедегі б тін сандарды қ ү ү
екілік, сегіздік, он алтылы  санау қ
ж йесіне ж не кері аудару ү ә
10.2.3.1 Unicode (юникод) ж не ә
ASCII(аск(и)й) символдарын кодтау 
кестесін салыстыру

1 28.10.202
1

18 са атғ
2 то сан. 3 – тарау.  2А.  Алгоритм ж не программалауқ ә

19 Функциялар ж не ә
процедуралар. Процедуралар

10.5.1.1 функциялар мен 
процедураларды пайдаланып 
ба дарламалау тілінде код жазуғ

1 08.11.202
1

§3.1 – 3.2

20 Функция 10.5.1.1 функциялар мен 
процедураларды пайдаланып 
ба дарламалау тілінде код жазуғ

1 11.11.202
1

§3.3 – 3.4

21 Рекурсия 10.5.1.1 функциялар мен 
процедураларды пайдаланып 
ба дарламалау тілінде код жазуғ

1 15.11.202
1

§3.5

22 Жолдармен ж мыс істеу. ұ
Жолды  функцияларқ

10.5.1.2 жолдарды деу шін өң ү
процедуралар мен функцияларды 
пайдалану

1 18.11.202
1

§3.6

23 Жолды  дісқ ә олдық 10.5.1.2 жолдарды деу шін өң ү
процедуралар мен функцияларды 
пайдалану

1 22.11.202
1

§3.7

24 Жолды  діс т рлеріқ ә ү 10.5.1.2 жолдарды деу шін өң ү
процедуралар мен функцияларды 
пайдалану

1 25.11.202
1

§3.8

25 Практикалы  ж мыс. қ ұ
Жолды  процедуралар мен қ
функциялар

10.5.1.2 жолдарды деу шін өң ү
процедуралар мен функцияларды 
пайдалану

1 29.11.202
1

§3.9

26 Файлдармен ж мысұ 10.5.1.3 А паратты о у ж не жазу шін қ қ ә ү
файлдарды пайдалану

1 02.12.202
1

§3.10

27 С рыптау дістеріұ ә 10.5.1.4 практикалы  есептерді шешу қ
шін с рыптау алгоритмдерін іске ү ұ

асыру

1 06.12.202
1

§3.11 – 3.12

28 С рыптау дістеріұ ә  
БЖБ №3

10.5.1.4 практикалы  есептерді шешу қ
шін с рыптау алгоритмдерін іске ү ұ

асыру

1 09.12.202
1

§3.11 – 3.12

29 Графты  аны тамасы мен ң қ 10.5.1.5 практикалы  есептерді шешу қ 1 13.12.202 §3.13



негізгі ымдары.ұғ  шін графтарда ы алгоритмдерді іске ү ғ
асыру

1

30 Графта ы алгоритм т рлеріғ ү
 

10.5.1.5 практикалы  есептерді шешу қ
шін графтарда ы алгоритмдерді іске ү ғ

асыру

1 20.12.202
1

§3.14

31 ТЖБ 1 23.12.202
1

айталауқ

32 Шы армашылы  -ғ қ
практикалы  ж мысқ ұ

10.5.1.5 практикалы  есептерді шешу қ
шін графтарда ы алгоритмдерді іске ү ғ

асыру

1 27.12.202
1

14 са атғ
3 то сан. 4 – тарау.  4А.  Веб - жобалауқ

33 Web-программалау. Web – 
сайт туралы т сінікү

10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 17.01.202
2

§4.1

34 HTML тілі 10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 20.01.202
2

§4.2

35 HTML – де аріпті  қ ң
лшемін, т сі мен т рін ө ү ү

белгілеу

10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 24.01.202
2

§4.3

36 HTML тілінде кесте руқұ 10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 27.01.202
2

§4.4

37 HTML тілі жатында құ
графиканы олдануқ

10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 31.01.202
2

§4.5

38 HTML тілінде практикалық
ж мыстарұ

10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 03.02.202
2

§4.6

39 HTML тілінде сілтемелер 10.4.2.1 web (веб)-пара шаларды қ
зірлеуде HTML (аш ти эм эл)-тегтерін ә
олдануқ

1 07.02.202
2

§4.7

40 Каскадты  стильді қ
кестелер CSS (Cascading 
Style Sheets)

10.4.2.2 web (веб)-пара шаларды жасауда қ
CSS (си эс эс) олдануқ

1 10.02.202
2

§4.8

41 Стиль кестелеріні  ң
тіліндегі селектор т рлеріү

10.4.2.2 web (веб)-пара шаларды жасаудақ
CSS (си эс эс) олдануқ

1 14.02.202
2

§4.9

42 СSS-те  селекторлар. 
Идентификаторлы ж не ә
м нм тіндік селекторларә ә

10.4.2.2 web (веб)-пара шаларды жасауда қ
CSS (си эс эс) олдануқ

1 17.02.202
2

§4.10

43 HTML тілінде 
мультимедианы енгізу

10.4.2.4 веб -бетте мультимедиа 
нысандарын енгізу шін HTML (аш ти эм ү
эл) тегтерін олдануқ

1 21.02.202
2

§4.11

44 Скриптерді олдануқ 10.4.2.3 web (веб)-беттерді зірлеу кезіндеә
дайын скрипттерді пайдалану

1 24.02.202
2

§4.12

45 Скриптерді олдануқ 10.4.2.3 web (веб)-беттерді зірлеу кезіндеә
дайын скрипттерді пайдалану

1 28.02.202
2

§4.12

46 HTML тілінде практикалық
ж мыстарды орындауұ

10.4.2.4 веб -бетте мультимедиа 
нысандарын енгізу шін HTML (аш ти эм ү
эл) тегтерін олдануқ

1 03.03.202
2

§4.13 - 4.14

47 HTML тілінде практикалық 10.4.2.4 веб -бетте мультимедиа 1 07.03.202 §4.13 - 4.14



ж мыстарды орындауұ нысандарын енгізу шін HTML (аш ти эм ү
эл) тегтерін олдануқ

2

48 Компьютерде деректер 
орын руқ құ  БЖБ 

10.4.2.4 веб -бетте мультимедиа 
нысандарын енгізу шін HTML (аш ти эм ү
эл) тегтерін олдануқ

1 10.03.202
2

§4.15

49 ТЖБ 14.03.202
2

50 Web-беттерді деректер 
орымен байланыстыруқ  

10.3.3.3 web (веб)-беттерді  деректер ң
базасымен байланысын орнату

1 17.03.202
2

§4.16

51-52 Деректер орымен қ
орындалатын 
рекеттер.Шы армашылыә ғ қ

- практикалы  ж мыс қ ұ
(бірікт)

10.3.3.3 web (веб)-беттерді  деректер ң
базасымен байланысын орнату

1 31.03.202
2

§4.17

10.3.3.3 web (веб)-беттерді  деректер ң
базасымен байланысын орнату

1

20 са атғ
4 то сан. 5 – тарау.  3А.  А паратты  ж йелерқ қ қ ү

53 Bigdata 10.3.1.4 Bigdata(бигдейта)-ны 
пайдалануда о  ж не теріс серлерін ң ә ә
ба алауғ

1 04.04.202
2

§5.1

54 Деректер орыны  негізгі қ ң
ымдарыұғ

10.3.1.1 "реляционды  деректер оры" қ қ
ымын т сіндіруұғ ү

9.2.2.2 электронды  кестеде деректер қ
базасын жасау;

1 07.04.202
2

§5.2

55 Деректер орын руқ құ 10.3.1.2. жол, жазба, индекс 
терминдеріні  аны тамасын растыруң қ құ
9.2.2.2 электронды  кестеде деректер қ
базасын жасау;

1 11.04.202
2

§5.3

56 Реляциялы  деректер қ
оры. Бастапқ ы кілтқ

10.1.2.4 программалы  жаса таманы қ қ
суреттерді деу шін пайдалануөң ү
деректер орында бірінші кілтті аны тауқ қ

1 14.04.202
2

§5.4

57 Деректер орын руқ құ 10.3.2.1 деректер оры жолдарыны  қ ң
м ліметтер типін аны тау (SQL) (эс кю ә қ
эль);
10.3.2.2 біркестелі деректер орын ру қ құ
(SQL) (эс кю эль);

1 18.04.202
2

§5.5

58 К пкестелі деректер орынө қ
руқұ

10.3.2.3 к пкестелі деректер орын ру ө қ құ
(SQL) (эс кю эль);

1 21.04.202
2

§5.6

59 Деректерді енгізуге 
арнал ан форма ғ

ру.Конструктор құ
режимінде формаларды 

ру. Практикалы  ж мыс құ қ ұ
(бірікт)

10.3.2.4 деректерді енгізуге арнал ан ғ
форма жасау (SQL) (эс кю эль);

1

25.04.202
2

§5.7

60 10.3.2.4 деректерді енгізуге арнал ан ғ
форма жасау (SQL) (эс кю эль);

1 §5.8

61 Есеп беруді руды  құ ң
арапайым т сілі.Есеп қ ә

беруді руды  құ ң
арапайым т сілі (бірікт)қ ә

10.3.2.5 алын ан м ліметтерді олдана ғ ә қ
отырып, есептер жасау (SQL) (эс кю эль);

1

28.04.202
2

§5.9-5.10

62 10.3.2.5 алын ан м ліметтерді олдана ғ ә қ
отырып, есептер жасау (SQL) (эс кю эль);

1 §5.9-5.10

63 рылымдал ан Құ ғ
с раныстарұ

10.3.3.1 конструкторды пайдаланып 
іріктеу с рауын руұ құ

1 05.05.202
2

§5.11

64 Деректерді та дау шін ң ү
рылымды  с раныстар құ қ ұ

10.3.3.2 кестеден деректер та дау шін ң ү
рылымдал ан с раныстар тілін құ ғ ұ

1 12.05.202 §5.12-5-13



тілін (SQL) олдануқ  БЖБ пайдалану (SQL) (эс кю эль); 2

65 Деректерді та дау шін ң ү
рылымды  с раныстар құ қ ұ

тілін (SQL) олдану             қ
SQL – де с раныстар жасауұ
бойынша практикалы  қ
ж мыс (бірікт)ұ

10.3.3.2 кестеден деректер та дау шін ң ү
рылымдал ан с раныстар тілін құ ғ ұ

пайдалану (SQL) (эс кю эль);

1

16.05.202
2

§5.12-5-13

66 10.3.3.2 кестеден деректер та дау шін ң ү
рылымдал ан с раныстар тілін құ ғ ұ

пайдалану (SQL) (эс кю эль);

1 §5.14

67 ТЖБ 1 19.05.202
2

айталауқ

68 Шы армашылы  – ғ қ
практикалы  ж мысқ ұ

10.3.3.2 кестеден деректер та дау шін ң ү
рылымдал ан с раныстар тілін құ ғ ұ

пайдалану (SQL) (эс кю эль);

1 23.05.202
2

16 са атғ
Барлы ы: ғ 68 са атғ



Информатика п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
( о амды -гуманитарлы  ба ыты бойынша)қ ғ қ қ ғ

10 сынып

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  10-сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
Г.И.Сал араева, Ж.Б.Базаева, А.С.Маханова – Н р-С лтан: «Арман ПВ» баспасы, 2019.ғ ұ ұ

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі 
к ні, айы,ү

жылы

Тапсыр
ма

1 то сан.  1 б лім. 1А А паратты  ауіпсіздікқ ө қ қ қ

1 А паратты  ауіпсіздікқ қ қ
10.1.2.1. «а паратты  ауіпсіздік», « пиялы »,қ қ қ құ қ
«т тасты » ж не « олжетімділік» терминдер ұ қ ә қ
ма ызын т сіну.ң ү

1
06.09.2021

§1

2 А паратты ор ау дістеріқ қ ғ ә
10.1.2.2. ауіпсіздік шараларын, оны  ішінде қ ң
т сініктерді сипатта ыз: деректерді резерфтік ү ң
к шіру ж не шифрлау.ө ә

1
13.09.2021

§2

3
Жеке т л аны ұ ғ
идентификациялау дістері. ә
БЖБ №1 

10.1.2.3. рт рлі с йкестендіру дістерін ә ү ә ә
д йектеу.ә 1

20.09.2021
§3

1 то сан.  2 б лім.  1В Бейне контент ру.қ ө құ

4
Бейнемен ж мыс істеуге ұ
арнал ан программаларғ

10.2.2.3.бейнемен ж мыс істеу шін ұ ү
ба дарламаларды  м мкіндіктерін салыстыру.ғ ң ү 1

27.09.2021
§4

5 Бейне т сіруү 10.2.2.1.бейнемонтаж ж не бейнежазбаны  ә ң
негізгі а идаларын ада алауқ ғ қ ғ 1

04.10.2021
§5

6
Бейне монтаждауды  ң
ережесі

10.2.2.1.бейнемонтаж ж не бейнежазбаны  ә ң
негізгі а идаларын ада алауқ ғ қ ғ 1

11.10.2021
§6

7
Бейнені монтаждау
БЖБ №2

10.2.2.2.бейнеклиптерді з сценарий ізге с йкесө ң ә
деп, дыбыстарды, суреттерді, серлерді, өң ә

тулерді ж не м тінді осу.ө ә ә қ
1

18.10.2021
§7

8
Практикум. Жобаны зірлеу ә
ж не ор ау.ә қ ғ

10.2.2.1.бейнемонтаж ж не бейнежазбаны  ә ң
негізгі а идаларын ада алау.қ ғ қ ғ
10.2.2.2.бейнеклиптерді з сценарий ізге с йкесө ң ә

деп, дыбыстарды, суреттерді, серлерді, өң ә
тулерді ж не м тінді осу.ө ә ә қ

1

25.10.2021

§8- 9

8 са атғ
2 то сан.қ   3 б лім. 2А  Дизайн  теориясыө

9 Бізді  міріміздегі дизайнң ө

10.2.1.1. «дизайн», « олдану» ымдарын қ ұғ
т сіндіруү
10.2.1.2.т рлер бойынша к рнекі дизайнды ү ө
жіктеу

1

08.11.2021

§10

10 «Жа сы дизайн» принципіқ

10.2.1.3.а параттарды абылдау прициптері қ қ
жобада алай іске асырылатынын т сіндіруқ ү
10.2.1.4. «жа сы дизайн» а идаттарын іске қ қ ғ
асыру (ы айлылы , арапайымдылы  ж не т.б)ңғ қ қ қ ә

1

15.11.2021

§11

11 Веб-бетке арнал ан графикағ

10.2.1.5.сурет файл форматтары арасында ы ғ
айырамшылы ты т сіндіру.қ ү
10.2.1.6.графикалы  файлдарды т рлендіру қ ү

ажеттілігін т сіндіру.қ ү

1

22.11.2021

§12

12 Веб-бетке арнал ан графикағ

10.2.1.5.сурет файл форматтары арасында ы ғ
айырамшылы ты т сіндіру.қ ү
10.2.1.6.графикалы  файлдарды т рлендіру қ ү

ажеттілігін т сіндіру.қ ү

1

29.11.2021

§12

13 Сайт дизайнын зірлеуә
10.2.1.7.веб эргономиканы  ерекшеліктерін ң
ескере отырып, гарфикалы  редактор ар ылы қ қ
сайтты  дизайн макетін жасауң

1
06.12.2021 §13 -

§14

14
Сайт дизайнын зірлеу. ә
БЖБ №3

10.2.1.7.веб эргономиканы  ерекшеліктерін ң
ескере отырып, гарфикалы  редактор ар ылы қ қ
сайтты  дизайн макетін жасауң

1
13.12.2021 §13 -

§14

15 Практикум. Сайт дизайнын 10.2.1.7.веб эргономиканы  ерекшеліктерін ң 1 20.12.2021 §15 - §16



зірлеуә ескере отырып, гарфикалы  редактор ар ылы қ қ
сайтты  дизайн макетін жасауң

16
Практикум. Сайт дизайнын 
зірлеуә

10.2.1.7.веб эргономиканы  ерекшеліктерін ң
ескере отырып, гарфикалы  редактор ар ылы қ қ
сайтты  дизайн макетін жасауң

1
27.12.2021

§15 - §16

8 са атғ
3 то сан.  4 б лім. 3А  Веб - жобалауқ ө

17 Сайтты  картасың
10.2.1.7. веб эргономиканы  ерекшеліктерін ң
ескере отырып, гарфикалы  редактор ар ылы қ қ
сайтты  дизайн макетін жасауң

1
17.01.2022

§17

18 Сайтты  басты бетің 10.2.3.1.сайттар конструкторын олданып веб-қ
сайт жасау

1
24.01.2022

§18

19 Мазм ныұ 10.2.3.1.сайттар конструкторын олданып веб-қ
сайт жасау

1
31.01.2022

§19

20 Веб беттегі мультимедия
10.2.3.2.мультимедияны веб бетте орналастыру 
(дыбыс ж не бейне)ә 1

07.02.2022
§20

21 Сайтты жариялау
10.2.3.4.сайтты жариялау шін файлды ү
алмастыр ышты пайдалануғ 1

14.02.2022
§21

22 Сайтты насихаттау
10.2.3.3.веб-сайтты насихаттау дістерін ә
сипаттау

1
21.02.2022

§22

23 Практикум. Сайтты руқұ 10.2.3.1.сайттар конструкторын олданып веб-қ
сайт жасау.

1
28.02.2022

§23-§24

24
Практикум. Сайтты ру. құ
БЖБ №4

10.2.3.1.сайттар конструкторын олданып веб-қ
сайт жасау.

1
07.03.2022

§23-§24

25
Практикум. Сайтты 
жариялау. Жобаны ор ауқ ғ  

10.2.3.2.мультимедияны веб -бетте орналастыру 
(дыбыс ж не бейне)ә 1

14.03.2022
§25-26

26
Практикум. Сайтты 
жариялау. Жобаны ор ауқ ғ

10.2.3.4.сайтты жариялау шін файлды ү
алмастыр ышты пайдалануғ 1

04.04.2022
§25-26

10 са атғ
4 то сан.  5 б лім. 4А  Жасанды интелект ж не Blockchain технологиясық ө ә

27
Машиналы  о ыту қ қ
прициптері

10.3.1.1.машиналы  о ыту прициптерін, қ қ
нейронды  желілерді (нейронды  ж не қ қ ә
синапстар) т сіндіру.ү

1
11.04.2022

§27 - 28

28
Машиналы  о ыту қ қ
прициптері

10.3.1.1.машиналы  о ыту прициптерін, қ қ
нейронды  желілерді (нейронды  ж не қ қ ә
синапстар) т сіндіру.ү

1 §27 - 28

29
Нейронды желілерді  ң
ж мысы ж не йымдас-ұ ә ұ
тыру принциптері

10.3.1.1.машиналы  о ыту прициптерін, қ қ
нейронды  желілерді (нейронды  ж не қ қ ә
синапстар) т сіндіру.ү

1
18.04.2022

§29 - 30

30
Нейронды желілерді  ң
ж мысы ж не йымдас-ұ ә ұ
тыру принциптері

10.3.1.1.машиналы  о ыту прициптерін, қ қ
нейронды  желілерді (нейронды  ж не қ қ ә
синапстар) т сіндіру.ү

1 §29 - 30

31
Жасанды интелектіні 

олдануқ

10.3.1.2. нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды интелект қ ғ

олдану саласын сипаттауқ
1

25.04.2022
§31-32

32
Жасанды интелектіні 

олдануқ

10.3.1.2. нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды интелект қ ғ

олдану саласын сипаттауқ
1 §31-32

33
Blockchain технологиясы. 
БЖБ №5 

10.3.1.3. Blockchain (блокчейн) 
технологиясыны  ма саты мен ж мысын ң қ ұ
т сіндіру.ү

1
16.05.2022

§33 - 34

34 Жобалы  іс- рекетқ ә
10.3.1.3. Blockchain (блокчейн) 
технологиясыны  ма саты мен ж мысын ң қ ұ
т сіндіру.ү

1
23.05.2022

§33 - 34

8 са атғ
Барлы ы: ғ 34 са атғ



«Информатика» п ні бойынша к нтізбелік та ырыпты  жоспарә ү қ қ
11 сынып 

(жаратылыстану – математикалы  ба ыт)қ ғ

Информатика. Жалпы білім беретін мектепті  11- сыныбына арнал ан о улы . ң ғ қ қ
В.Г. Архипова, Р.Г. Амдамова, Н.К. Беристемова, К.Б.Кадыракунов  – Алматы: «Алматыкітап баспасы», 2020.

р/с Саба ты  та ырыбық ң қ О у ма саттарық қ Са атғ
саны

Мерзімі
к ні, айы,ү

жылы

йҮ
тапсырмас

ы
1 то санқ .  1 тарау. 1А.  Жасанды интеллект

1 Жасанды интеллект 11.3.4.1 машина о ыту, нейронды  қ қ
желілер (нейрондар ж не синапстарды )ә ң

а идаттарын т сіндіруқ ғ ү

1 04.09.202
1

§1.1

2 Жасанды и нтеллект 
олданатын салаларқ

11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 06.09.202
1

§1.2

3 М шинелік о ыту а идаларыә қ қ ғ 11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 11.09.202
1

§1.3, §1.4

4 М шинелік о ыту а идаларыә қ қ ғ 11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 13.09.202
1

§1.3, §1.4

5 М шинелік о ыту ә қ
алгоритмдері

11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 18.09.202
1

§1.5, §1.6

6 М шинелік о ыту ә қ
алгоритмдері

11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 20.09.202
1

§1.5, §1.6

7 Нейронды  желілерқ 11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 25.09.202
1

§1.7

8 Нейронды  желілерқ 11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 27.09.202
1

§1.7

9 Нейронды  желілерді  рекет қ ң ә
ету а идаларық ғ

11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 02.10.202
1

§1.8

10 Нейронды  желілерді жіктеу қ 11.3.4.2 нерк сіпте, білім беруде, ойын ө ә
индустриясында, о амда жасанды қ ғ
интеллект олдану саласын сипаттауқ

1 04.10.202
1

§1.9

11 MS Excel –дегі нейронды  қ
желіні жобалау

11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1 09.10.202
1

§1.10

12 «MS Excel кестелік 
процессорында ы деректерді ғ
интеллектуалды талдау шін ү
нейронды  желілерді жобалауқ
ж не м шинелік о ыту ә ә қ
алгоритмін олдану» қ
практикумы

11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1 11.10.202
1

§1.11, §1.12

13 «MS Excel кестелік 11.3.4.3 электронды  қ 1 16.10.202 §1.11, §1.12



процессорында ы деректерді ғ
интеллектуалды талдау шін ү
нейронды  желілерді жобалауқ
ж не м шинелік о ыту ә ә қ
алгоритмін олдану» қ
практикумы

кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1

14 Жобалы  ызмет. қ қ
БЖБ №1

11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1 18.10.202
1

§1.13, §1.14

15 Жобалы  ызметқ қ 11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1 23.10.202
1

§1.13, §1.14

16 ТЖБ 1 25.10.202
1

айталауқ

17 "Жасанды интелект" тарауы 
бойынша зін- зі  тексеруге  ө ө
арнал ан тапсырмалар Жоб.іс ғ
- рекет (бірікт)ә

11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

1 30.10.202
1

18 11.3.4.3 электронды  қ
кестелердегі/математикалы  модельдеу қ
ба дарламаларында ы нейронды  ғ ғ қ
желілерді жобалау;
11.3.4.4 жасанды интеллектіні зірлеуде ә
"м аліммен о ыту" дісін олдану ұғ қ ә қ
ау ымын сипаттауқ

18 са атғ
2 то сан. 2 – тарау.  2А.  қ 3D жобалау

19 Виртуалды ж не ке ейтілген ә ң
шындық

11.4.1.1 виртуалды ж не ке ейтілген ә ң
шынды ты  ма сатын т сіндіруқ ң қ ү

1 08.11.202
1

§2.1, §2.2

20 Виртуалды шынды та ы адамқ ғ 11.4.1.2 Виртуалды ж не ке ейтілген ә ң
шынды ты  психикалы  ж не қ ң қ ә
физикалы  денсаулы а сері туралы қ ққ ә
айту

1 13.11.202
1

§2.3, §2.4

21 3D – панорама ж не ә
виртуалды тур

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау (виртуалды тур)

1 15.11.202
1

§2.5

22 Image Composite Editor 
программасында 3D – 
панорамасын руқұ

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау

1 20.11.202
1

§2.6

23 Виртуалды тур мен сфералы  қ
панораманы freeDEX pano 
GUI программасында руқұ

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау

1 22.11.202
1

§2.7

24 «Мектепке виртуалды саяхат 
жасау» . Практикум

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау

1 27.11.202
1

§2.8, §2.9



25 «Мектепке виртуалды саяхат 
жасау» . Практикум. БЖБ №2

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау

1 29.11.202
1

§2.8, §2.9

26 «3D- модельдеу» тарауы 
бойынша зін – зі тексеруге ө ө
арнал ан с ра тар ғ ұ қ

11.4.1.3 бірінші т л а к рінісі бар 3D-ұ ғ ө
панорама жасау

1 04.12.202
1

2 то сан. 3 – тарау.  2В.  Аппаратты  жаса тамақ қ қ

27 Виртуалды м шинелерә 11.1.2.1 виртуалды машиналарды  ң
ма сатын сипаттауқ

1 06.12.202
1

§3.1, §3.2

28 «VirtualBox орнату ж не ә
баптау»  практикумы

11.1.2.1 виртуалды машиналарды  ң
ма сатын сипаттауқ

1 11.12.202
1

§3.3

29 Мобильді рыл ыларды  құ ғ ң
сипаттамалары. БЖБ №3

11.1.1.1 мобильді рыл ыларды  негізгі құ ғ ң
компоненттеріні  сипаттамаларын ң
салыстыру: планшеттер, телефондар;
11.1.2.2 аппаратты  ж не программалы  қ ә қ

амтамасыз етуде даму за дылы тарын қ ң қ
сипаттайтын мысалдар келтіру

1 13.12.202
1

§3.4, §3.5

30 Мобильді рыл ыларды  құ ғ ң
сипаттамалары

11.1.1.1 мобильді рыл ыларды  негізгі құ ғ ң
компоненттеріні  сипаттамаларын ң
салыстыру: планшеттер, телефондар;
11.1.2.2 аппаратты  ж не программалы  қ ә қ

амтамасыз етуде даму за дылы тарын қ ң қ
сипаттайтын мысалдар келтіру

1 18.12.202
1

§3.4, §3.5

31 ТЖБ 1 20.12.202
1

айталауқ

32  «Аппаратты  амтамасыз қ қ
ету» тарауы бойынша зін-ө
зі тексеруге арнал ан ө ғ

тапсырмалар

11.1.1.1 мобильді рыл ыларды  негізгі құ ғ ң
компоненттеріні  сипаттамаларын ң
салыстыру: планшеттер, телефондар;
11.1.2.2 аппаратты  ж не программалы  қ ә қ

амтамасыз етуде даму за дылы тарын қ ң қ
сипаттайтын мысалдар келтіру

25.12.202
1

орытындыҚ 11.1.1.1 мобильді рыл ыларды  негізгі құ ғ ң
компоненттеріні  сипаттамаларын ң
салыстыру: планшеттер, телефондар;
11.1.2.2 аппаратты  ж не программалы  қ ә қ

амтамасыз етуде даму за дылы тарын қ ң қ
сипаттайтын мысалдар келтіру

27.12.202
1

15 са атғ
3 то сан. 4 – тарау.  3А.  Заттар интернетіқ

33 «Заттар интернеті» деген не? 11.3.4.8 "заттар интернетіні " ж мыс ң ұ
а идаларын сипаттау;қ ғ

11.3.4.9 "заттар интернетіні " ң
перспективалары туралы айту

1 17.01.202
2

§4.1

34 Мобильді осымшаларды  қ ң
конструкторлары ж не ә
мобильді осымшаларды қ
зірлеу ортасыә

11.5.2.1 конструкторде ы айлы ңғ
мобильдік осымшасыны  интерфейсін қ ң

руқұ

1 22.01.202
2

§4.2

35 Мобильді осымшалар қ
интерфейсіне ойылатын қ
талаптар

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны жасауқ

1 24.01.202
2

§4.3

36 Мобильді осымшаларды қ
жасау

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны қ

1 29.01.202 §4.4, §4.5



жасау;
11.5.2.3 зірленген мобильді осымшаны ә қ
орнату жолын т сіндіруү

2

37 Мобильді осымшаларды қ
жасау

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны қ
жасау;
11.5.2.3 зірленген мобильді осымшаны ә қ
орнату жолын т сіндіруү

1 31.01.202
2

§4.4, §4.5

38 «Мобильді осымшаны қ
орнату»  практикумы

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны қ
жасау;
11.5.2.3 зірленген мобильді осымшаны ә қ
орнату жолын т сіндіруү

1 05.02.202
2

§4.6

39 «Мобильді осымшаларды қ
зірлеу» практикумыә

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны қ
жасау;
11.5.2.3 зірленген мобильді осымшаны ә қ
орнату жолын т сіндіруү

1 07.02.202
2

§4.7, §4.9

40 «Мобильді осымшаларды қ
зірлеу» практикумыә

11.5.2.2 кодты  блоктарымен ж не ң ә
циклдарымен мобильді осымшаны қ
жасау;
11.5.2.3 зірленген мобильді осымшаны ә қ
орнату жолын т сіндіруү

1 12.02.202
2

§4.7, §4.9

41 «А ылды» йқ ү 11.5.2.4 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы аруды йымдастыру;ғ ұ
11.5.2.5 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы ару ба дарламаларын ғ ғ
зірлеуә

1 14.02.202
2

§4.10, §4.11

42 «А ылды» йқ ү 11.5.2.4 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы аруды йымдастыру;ғ ұ
11.5.2.5 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы ару ба дарламаларын ғ ғ
зірлеуә

1 19.02.202
2

§4.10, §4.11

43 «А ылды» й жобасын қ ү
зірлеу. ә БЖБ №4

11.5.2.4 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы аруды йымдастыру;ғ ұ
11.5.2.5 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы ару ба дарламаларын ғ ғ
зірлеуә

1 21.02.202
2

§4.12, §4.13

44 «А ылды» й жобасын қ ү
зірлеу. ә

11.5.2.4 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы аруды йымдастыру;ғ ұ
11.5.2.5 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы ару ба дарламаларын ғ ғ
зірлеуә

1 26.02.202
2

§4.12, §4.13

45 «Заттар интернеті» тарауы 
бойынша зін- зі тексеруге ө ө
арнал ан тапсырмаларғ

11.5.2.4 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы аруды йымдастыру;ғ ұ
11.5.2.5 а ылды й датчиктерінен алын анқ ү ғ
деректерді шы ару ба дарламаларын ғ ғ
зірлеуә

1 28.02.202
2

айталауқ

3 то сан. 5 – тарау.  3В.  қ IT Startup
46 зі ні  Startup – ы ды алайӨ ң ң ң қ

іске осу керекқ
11.5.3.1 Startup (стартап) т сінігін баяндауү 1 05.03.202

2
§5.1

47 Crowdfunding 
платформаларыны  ж мыс ң ұ
істеу а идалары БЖБқ ғ

11.5.3.2 Crowdfunding (краудфандинг) 
платформасыны  ж мыс принциптерін ң ұ
сипаттау

1 07.03.202
2

§5.2

48 ТЖБ 11.5.3.2 Crowdfunding (краудфандинг) 
платформасыны  ж мыс принциптерін ң ұ
сипаттау

1 12.03.202
2

§5.3



49 Жобаны ал а жылжыту.ғ 11.5.3.1 Startup (стартап) т сінігін баяндауү 1 14.03.202
2

§5.4

50 IT Startup ж не ә
жарнама.«Инографиканы 

ру» практикумы. (бірікт)құ

11.5.3.4 маркетингтік жарнама ру құ
(инфографика, видео)

1 02.04.202
2

§5.5
51 1 айталауқ

52 «IT Startup» тарауы бойынша
зін- зі тексеруге арнал ан ө ө ғ

тапсырмалар

11.5.3.4 маркетингтік жарнама ру құ
(инфографика, видео)

1 04.04.202
2

20 са атғ
4 то сан. 6 – тарау.  4А.  Цифрлы  сауаттылық қ қ

53 аза станда ы Қ қ ғ
цифрландыру. аза стандаҚ қ
ы цифрландыру (бірікт)ғ

11.3.4.6 аза станда цифрландыру Қ қ
процесіні  а ымда ы рдістерін талдауң ғ ғ ү

1 09.04.202
2

§6.1, §6.2

54 11.3.4.6 аза станда цифрландыру Қ қ
процесіні  а ымда ы рдістерін талдауң ғ ғ ү

1 §6.1, §6.2

55 Blockchain технологиясы 11.3.4.5 Blockchain (блокчейн) 
технологиясыны  ма саты мен ж мыс ң қ ұ
істеу а идатын т сіндіруқ ғ ү

1 11.04.202
2

§6.3, §6.4

56 Blockchain технологиясы 11.3.4.5 Blockchain (блокчейн) 
технологиясыны  ма саты мен ж мыс ң қ ұ
істеу а идатын т сіндіруқ ғ ү

1 16.04.202
2

§6.3, §6.4

57 А паратты ы ты  ор ауқ құқ қ қ қ ғ 11.6.2.1 а параттарды ж не зияткерлік қ ә
меншікті (1996 жыл ы 10 маусымда ы ғ ғ
"Авторлы  ы  ж не саба тас қ құқ қ ә қ

ы тар туралы", 2015 жыл ы 16 құқ қ ғ
арашада ы "А парат а ол жеткізу қ ғ қ қ қ

туралы", 2003 жыл ы 7 а тар ы ғ қ ң ғ
"Электронды  жат ж не электронды  қ құ ә қ
цифрлы  олта ба туралы" аза стан қ қ ң Қ қ
Республикасыны  За дары) ор ауды  ң ң қ ғ ң

ажеттілігін негіздеуқ

1 18.04.202
2

§6.5, §6.6

58 А паратты ы ты  ор ауқ құқ қ қ қ ғ 11.6.2.1 а параттарды ж не зияткерлік қ ә
меншікті (1996 жыл ы 10 маусымда ы ғ ғ
"Авторлы  ы  ж не саба тас қ құқ қ ә қ

ы тар туралы", 2015 жыл ы 16 құқ қ ғ
арашада ы "А парат а ол жеткізу қ ғ қ қ қ

туралы", 2003 жыл ы 7 а тар ы ғ қ ң ғ
"Электронды  жат ж не электронды  қ құ ә қ
цифрлы  олта ба туралы" аза стан қ қ ң Қ қ
Республикасыны  За дары) ор ауды  ң ң қ ғ ң

ажеттілігін негіздеуқ

1 23.04.202
2

§6.5, §6.6

59 Электронды  цифрлы  қ қ
олта ба ж не қ ң ә

сертификат.Электронды  қ
цифрлы  олта ба ж не қ қ ң ә
сертификат (бірікт)

11.6.2.3 Электронды  кімет порталында қ ү
электронды  цифрлы  олта баны қ қ қ ң

олдануқ

1 25.04.202
2

§6.7, §6.8

60 11.6.2.3 Электронды  кімет порталында қ ү
электронды  цифрлы  олта баны қ қ қ ң

олдануқ

1 §6.7, §6.8

61 Электронды  қ
кімет.Электронды  кімет ү қ ү

(бірікт)

11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 30.04.202
2

§6.9, §6.10

62 11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 §6.9, §6.10

63 «Egov порталымен ж мыс»ұ 11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 14.05.202 §6.11, §6.13



практикумы.«Egov 
порталымен ж мыс» ұ
практикумы (бірікт)

264 11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 §6.11, §6.13

65 Жобалы  ызмет. қ қ
Жобалы  ызмет. №6 қ қ
БЖБ

11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 16.05.202
2

§6.14, §6.15

66 11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 §6.14, §6.15

67 ТЖБ 1 21.05.202
2

айталауқ

68 «Цифрлы  сауаттылы » қ қ
тарауы бойынша зін- зі ө ө
тексеруге арнал ан ғ
тапсырмалар

11.3.4.7 электронды  кімет порталыны  қ ү ң
функцияларын сипаттау

1 23.05.202
2

16 са атғ
Барлы ы: ғ 68 са атғ
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